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BESZAMOLO A TEHETSEGPROGRAMROL

A Vaskuti Német Nemzetiségi Altaldnos Iskola a Nemzeti Tehetségprogram 2018. évi ,,A ma-

tematikai, a természettudomanyos és a digitalis kompetencidk erdsitését szolgald hazai és ha-
taron tuli tehetségsegitd programok tamogatasa” cimii palyazatan 1 150 000 Ft-ot nyert a Lo-
gikus és algoritmikus gondolkodas fejlesztése cimil programjaval. A programunk megvalosita-
saval célunk volt az iskolankban tanuld tehetséges diakok egyéni, komplex fejlesztése a mate-

matikai és digitalis kompetenciateriileteken.

A palyazat keretein beliil 2 darab LEGO EDUCATION MINDSTORMS EV3 robotot beszer-
zésére keriilt sor. Ez a robotfejlesztés oktatasi célra késziilt, amelyet mar akar 6 éves kortol
ajanlanak. Ezek az eszk6zok kozvetlentiil a tehetséggondozast szolgaltak, a program céljainak

megvaldsulasat segitettek.

A program harom 06 részbdl allt. Az elsd része a tanév folyaméan megvalosulé tehetséggondozéd

foglalkozasok, melyekre 15 {6 jart a 4-8. évfolyamos tanulok koziil.

A foglalkozasokon a diakok a logikai készséget és az algoritmikus gondolkodast fejleszt6 jaté-

kokat (tabla, tarsas, stb.) ismertek meg.

A logikai- és tablajaték-foglalkozasok tanulasa soran {6 célkitlizésiink volt a gyermekek értelmi
képességének fejlesztése, a tehetséggondozas, a szabadidd igényes, tartalmas eltdltése, a tarsas
¢let, a szociabilitds erdsitése, a rendszeres megmérettetés, versenyzes és a hagyomanyapolas.
A tablas jatékokon keresztiil szerzett ismereteikkel a logikus gondolkodasra, kovetkeztetésre

neveltik a tanuldkat.



Kezdetekben nem a stratégiai gondolkodas, a szabalyok fontossaga volt az elsddleges felada-
tunk, hanem annak segitése, hogy a gyermekek magabiztosan, kedvvel és élvezettel jatsszanak.
A kiilonbozo tablas jatékok alkalmazasan keresztiil fejlesztettiik a gondolkodasukat, képessé

valtak tervezni, stratégiat kialakitani, kritikusan gondolkodni.

Minden masodik foglalkozason pedig a LEGO robot programozasat tanultak meg, amellyel

ugyancsak problémamegold6 képességiiket és algoritmikus gondolkodasukat fejleszttettiik.

Majus 8-an, a program zarasaként meghivtuk a sziiloket egy foglalkozéasra, melyen a didkok
bemutattak az év soran tanultakat. A gyerekek kiilonbozé nehézségili programozasi feladatok

koziil valaszthattak. Aki gyorsan elkésziilt, az alapfeladatot kibOvithette sajat Gtleteivel is.
Néhany aranyos mondat a sziilok részérdl:

,»INem is tudtam, hogy ilyen okos gyerekem van.”
,Milyen hosszu feladatsorokat olvastak fel a gyerekek, lattam, milyen hosszu volt a

program ¢s alig tudtam kdvetni, a robot olyan gyorsan elvégezte a feladatot.”

Lehetdséget biztositottunk a téma irant érdekl6dé kollegaknak is, hogy egy délutan betekintést
nyerhessenek a tehetséggondozé foglalkozasokon folyé munkaba.

A program része volt még egy két napos tanulmanyut. A szegedi tanulméanytt soran rendhagyo
varosismereti tiran (COOL-Tura) vettek részt a didkok. Az érdekes, elgondolkodtaté feladatok
és kiscsoportos megoldasuk nagyon tetszett a didkoknak. Masnap az orszagban egyediilallo In-
formatikaitorténeti kiallitast tarlatvezetéssel tekinthették meg a didkok. A fiatal tarlatvezetd az
interaktiv kiallitason talalhat6 targyakrol sok érdekességet mondott a diakoknak, igy ismerhet-
ték meg példaul a szamitogépek hdéskoranak ,.ereklyéit” (M3, URAL2, RAZDAN, MINSZK
22), a szegedi Katicat, a miikodoképes eszkdzok bemutatojat, melyeket a legkorszeriibb inter-
aktiv latvanyelemek és kiallitasi tartalmak tették felejthetetlen élménnyé. A Meghokkentd ki-
sérletek -200°C-on a fizika vilagaba kalauzolta a didkokat, ahol igazan latvanyos, megddbbentd

¢s olykor veszélyes kisérleteknek lehettek tanui.



A program harmadik része a haromnapos, bentlakasos tehetséggondoz6 tabor volt. A tabor mot-

toja:
A kemény munka legyozi a tehetséget, ha a tehetség nem dolgozik keményen.
Tim Notke

A tabor programja igen szines volt. A matematikai gondolkodas eldsegitésére kiilonboz6 prob-
lémamegoldo stratégidkat mutattunk be a gyerekeknek. T6bbszor dolgoztak csoportban. A cso-
portok hol spontan szervezddtek, hol iranyitottan a feladat és a helyszin fiiggvényében. Célunk
volt, hogy ne eljarasokat gyakoroltassunk a tdborlakokkal, hanem kreativitasukat fejlessziik. A
feladatmegoldéasok ellendrzése soran a tanulok problémamegoldd és konstruald képességeire
épitettiink. Szerepelt benne csoportjaték, éjszakai nyomozds tira, dobdkocka készités, logikai
tesztek, €16 ki nevet a végén stb. A feltoltédést, pihenést és kozosségformalast jatékokkal, fil-
léres és Gjrahasznos kupakos jatékkal, doubble-lal, vattacukor készitésével, tabortiizzel és Ac-

tivity-vel biztositottuk.

Bizunk benne, hogy a résztvevo didkok matematikai- és digitalis kompetenciajuk fejlodott, és

a megvalosult programok maradand6 élményt jelentettek szdmunkra
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